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Of je nu werkt in ‘google sketchUp 6’ of  ‘SketchUp Pro 6’, beide programma’s zijn zeker geschikt om 
modellen te genereren voor Z Corporation’s 3D printers. Echter SketchUp kan niet automatisch bestanden 
aanleveren die direct als input voor de printers gebruikt kunnen worden. SketchUp maakt bij het opbouwen 
van de modellen gebruik van Polyframes en geen Polymeshes. Het is belangrijk alle volumes gesloten te 
houden zodat er geen gaten in de volumes ontstaan.  Voor 3Dprinting dient u waterdicht te modelleren.  Een 
model op deze wijze gemodelleerd wordt kan deze zonder problemen geprint worden met een 3d-prtinter .  
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SketchUp kent een aantal tools om mee te tekenen (drawing tools). Er zijn een zestal drawing tools terug te 
vinden in het linker zij-menu. 

In dit menu staan aan de rechter zijde drie lijn commando’s en aan de linkerzijde drie vlak 
commando’s. Modellen in SketchUp worden voornamelijk opgebouwd uit lijnen. Vlak 
commando’s zijn in feite een aantal combinaties van lijncommando’s die het tekenen van 
bekende vormen vergemakkelijken. Een combinatie van minimaal 3 lijnen in hetzelfde 
oriëntatie vlak (xy, yz, xz) achterzijde oriëntatie. Als deze vlakken worden uitgebouwd tot een 
volume dan zal SketchUp vanzelf de buitenzijde en de binnenzijde van het volume herkennen. 
“ALLEEN DEZE VOLUMES KUNNEN GEPRINT WORDEN MET EEN 3D-PRINTER”. 

Deze volumes dienen geheel vrij te zijn van gaten en moeten overal goed met de buitenzijde oriëntatie 
gedefinieerd zijn om printbare volumes op te leveren. 
LIJNEN >> VLAKKEN >> SHELLS >> VOLUMES 
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Om op een zo prettig mogelijke manier te kunnen werken in SketchUp in combinatie met 3Dprinting, vindt u 
hieronder een aantal opmerkingen en voorinstellingen: 
 
03.1 Default Material (download hiervoor de cadspan free tool) 
 
Werk altijd in het ‘default’ materiaal. Het basismateriaal heeft een herkenbare voor en achterzijde. Mochten 
deze bij sommige vlakken zijn verwisseld dan is dit meteen als zodanig herkenbaar.  
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03.2 X-ray & Sections 
 
Om te kunnen verifiëren of er binnenin het te printen volume nog verdwaalde lijnen of vlakken aanwezig zijn 
kunnen twee methodes gebruikt worden. Door de x-ray modus te gebruiken, worden alle vlakken in het model 
doorzichtig alsof het gehele model van glas wordt. Een andere methode is het gebruik van doorsneden, 
hiermee  
kan op specifieke plekken het model gecheckt worden. 
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Om te het onderscheid te zien tussen lijnen die duidelijk volumes 
begrenzen en losse lijnen of gaten is het van belang dat de optie 
“profiles” aan staat in het style menu. Deze profielen staan als 
standaard instelling in SketchUp maar mocht deze toch uitstaan dan 
dienen de volgende stappen te worden gevolgd. 
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Het werken in componenten (components) is een handige en veel gebruikte toepassing in SketchUp. Echter 
voor de uiteindelijke print bestanden is het onverstandig hier componenten in te laten staan. Dit kan namelijk 
resulteren in dubbele lijnen binnen het model die daarna voor problemen bij het printen kunnen zorgen. 
Echter om het model op te bouwen is het gebruik van componenten zeker aan te raden. Om het model 
uiteindelijk component vrij te krijgen kan gebruikt worden gemaakt van de explode tool. Volg hiervoor de 
volgende handelingen: 
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Bij het verwijderen van lijnen of vlakken binnen een volume kan het soms handig zijn enkele vlakken of 
volumes tijdelijk onzichtbaar te maken waardoor de binnenzijde van het model zichtbaar wordt. Dit 
verbergen(hide) van onderdelen in het model werkt als volgt: 
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04.1 Bestandformaten 
In “Google SketchUp” kan het model maar als 1 bestandstype worden opgeslagen, namelijk een skp. bestand 
voor verschillende versies van SketchUp. Deze kunnen prima worden aangeleverd voor de 3d printer. De 
exportbestanden in “Google SketchUp” geven geen alternatieven voor het aanleveren van bestanden. Vanuit 
“Google SketchUp” Pro zijn er meer opties. Naast de opslag mogelijkheden als skp. zijn ook de export 
(EXPORT>> 3D MODEL) opties naar 3ds. en wrl. bestanden een optie.  
 
04.2 Printgrootte 
Voordat een file gemaakt, gerepareerd of geherstructureerd wordt, moet er goed gekeken worden naar de 
schaal van het te printen object. Deze schaal zal de minimale dikte bepalen die gebruikt kan worden voor de 
verschillende elementen in het model. 
 
04.3 Kleinst printbare onderdelen 
De waarden zullen verschillen per project, materiaal en printinstellingen. Een veilige minimale dikte voor 
objecten die een beetje gewicht moeten dragen is 1,25 mm. Voor delen die helemaal niets hoeven dragen is 
het minimum 0,5 mm. Delen die echt vastgepakt moeten kunnen worden of die veel gewicht van het model 
dragen, moeten minimaal 3 mm zijn. Als de krachten groter worden, is 5 mm de gewenste dikte. Voorbeelden 
van dragende onderdelen zijn muren en kolommen en overhangende delen. Deze maten zijn minimaal en 
moeten alleen gebruikt worden als het echt nodig is anders zijn grotere maten gewenst. Voor overhangende  
onderdelen kan er ook altijd een verwijderbare ondersteuning worden meegetekend zodat deze delen tijdens 
het uitgraven uit de machine stevig genoeg zijn. De tijdelijke constructie kan na het printen worden 
weggegooid.  
 
04.4 Details 
Als details volledig worden ondersteund door een dikker deel van de constructie dan kan de minimale grootte 
ook omlaag. Voor deze delen is de kleinst printbare dikte 0.2 mm. Deze delen moeten dan wel goed 
ondersteund worden, want zodra er een deeltje uitsteekt dan breekt dit veelal af. De 3D printer werkt 
weliswaar met een hoge  resolutie, maar bij te kleine delen is het gewoonweg niet meer heel uit de machine te 
halen. 
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‘Bad edges’ zijn lijnen in het model die mogelijkerwijs tot fouten kunnen leiden bij het printen. Deze kunnen 
ontstaan doordat: 
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Als het model eenmaal binnen is bij 3Dprinting zal er het volgende proces worden doorlopen.  
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